Maisa Casarin

FONOAUDIOLOGA | CRFa 3-6763



SRS i

Dicas para ajudar a crianca a falar

Faca contato visual

Incentive 0 jogo e a interacao social

Imite a crianca

Concentre-se na comunicacido nao-verbal

Dé tempo para a crianca responder

Use linguagem simples e concreta Ve

—> use a Rotina Visual . casarin
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Dicas para intervencao em Linguagem

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

Dé uma pausa entre a pergunta e a resposta

Dé tempo para a crianga processar

Dé informacao visual, movimente bem os labios

Responda as expressodes ecolalicas literalmente para modelar a

resposta correta. Se a crianga emitir um som, repita o som.

usar a Rotina Visual



Dicas para a intervengcao em Linguagem
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- Minimizar questdes diretas

- Manter o contato visual

- Esperar avez

- Criar situacées de comunicacao efetivas e funcionais

- Usar gestos significativos e expressoes faciais, exagerar no inicio
- Modelar a linguagem

- Reduzir a extensio das frases

- Usar a uto conversa: descrever o que esta fazendo.

- Dar reforco imediato



Dicas para a intervencao em Linguagem
Imitacao

para aumentar as competéncias de imitacao da crianca:
imitar sons

imitar acoes sobre objetos

imitar gestos da mao e movimentos corporais e faciais

Generalizacao

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO



Dicas para a intervencao em Linguagem e
Generalizaggo el

pedir para a crianga entregar objetos quando solicitado
solicitar que a crianga entregue o objeto para um amigo

pedir que outras pessoas pegcam que a crianca lhe entregue objetos

variar os ambientes

ensinar a dar tchau

ensinar a apontar para pedir objetos: pedir para apontar qual brinquedo quer,
qual alimento quer, etc..
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Pistas para a intervencao "°

Mcusc Cosorln

Simbolizacgo  eemndas

e\ @

- Responder desejos reais atraves do faz de conta

- Substituir objetos por outros,

- Dar significado simbdlico a objetos e gestos (ex.: telefone na
orelha, ald)

- Usar fantoches, bonecos, miniaturas

- Brincar junto

- realizar uma sequencia de atividades com os bonecos

- Representar uma historia infantil, um filme ou conto
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Pistas para a intervencao "°

Mcusc Cosorln

Atencdo Conjunta  eemnaiew

e\ @

- Manter contato visual e proximidade confortavel

- Imitar a criancga e entrar na brincadeira dela

- Persistir

- Errar propositalmente para a crianca perceber o erro

- Nunca interromper ou mudar de assunto enquanto houver
interacao

- Insistir nas respostas

- Dar reforco imediato

- Propor jogos e brincadeiras que necessitam de ajuda



%o
e/o |®

[
(]
L e®%

Pistas para a intervencao "°
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Atencdo Conjunta  eemnaiew

e\ @

- Proponha jogos e brincadeiras que necessitam de ajuda: Bolas de
sabao, encher baldes, rodar peodes.

- Assim que a crianga lhe entregar o objeto coloque-o0 em
funcionamento ou sopre (bolhas de sabao).

- Ofereca bebida e comida em pequenas porcdes e ensine a crianca
a oferecer-lhe o pote, prato ou copo para lhe pedir mais.



Pistas para a intervencao
Alteracoes de Comportamento

- Analisar o comportamento:

- em quais contextos o comportamento indesejado ocorre

- 0 que acontece depois do comportamento?

- O que a crianga parece querer comunicar com o seu
comportamento?

- O comportamento parece ser influenciado por questdes
ambientais, privacao do sono, doencas, febre?

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO



